
Анотація до вибіркової дисципліни  

«Системне програмування» 

Основною метою навчальної дисципліни «Системне програмування для 

багатозадачних операційних систем» є забезпечення теоретичної підготовки для 

сучасної технології системного програмування та дати знання і навички для 

створення системних програм по стандартах Microsoft АРІ та POSIX АРІ. Процес 

вивчення дисципліни спрямований на формування наступних компетентностей: 

– архітектури та системи команд процесорів Intel для реалізації 

багатозадачного режиму; 

– структури прикладного програмного інтефейсу ІА-32 та POSIX; 

– технології розробки програм на мові С/C++ з використанням функцій 

Microsoft АРІ та POSIX АРІ; 

– реалізації системних програм з використанням багатозадачності 

Windows; 

– міжпроцесної та міжпотокової взаємодії в ОС Windows; 

– програмних методів управління пам’яттю Windows; 

– програмних механізмів управління об’єктами Windows; 

– методів синхронізації процесів та потоків Windows. 

 

Зміст дисципліни 

1. Тема 1. Визначення даних.  

2. Тема 2. Пересилання даних.  

3. Тема 3. Арифметичні операції для двійкових даних.  

4. Тема 4. Введення та виведення цілих чисел. 

5. Тема 5. Команди умовного та безумовного передавання керування.  

6. Тема 6. Команди циклу. Побудова циклів для не індексованих даних.  

7. Тема 7. Індексування даних. Побудова циклів для індексованих даних. 

8. Тема 8.  Логічні команди та їх використання 

9. Тема 9. Команди зсування. 

10. Тема 10. Опрацювання символьних даних. 

11. Тема 11. Опрацювання символьних даних. 



12. Тема 12. Процедури 
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