
Анотація до вибіркової дисципліни  

«Цифрова обробка відео» 

«Цифрова обробка відео» є вибірковою дисципліною підготовки 

бакалаврів зі спеціальності «Автоматизація, комп’ютерно-інтегровані технології 

та робототехніка». Мета дисципліни “Цифрова обробка відео” полягає у вивченні 

студентами принципів і технологій створення відеороликів та обробки відео і 

звуку з використанням відповідного програмного та технічного забезпечення, а 

також отриманні студентами практичних професійних навичок в створенні 

повноцінних відеороликів необхідної якості, змісту і оформлення у сучасних 

відеоредакторах.  

Завдання вивчення дисципліни полягає у отриманні студентами знань 

принципів формування відеопотоку у різних форматах, системах кодування та 

стиснення відеоданих; загальних принців відеозйомки та технологій відео- та 

звукомонтажу. А також здобуття студентами уміння монтувати відеоролики 

різноманітного спрямування з декількох джерел, використовуючи обрізку відео, 

компанування та суміщення окремих частин, накладання звукового супроводу, із 

застосування відео- та аудіоефектів, додаванням титрів та іншого; уміння 

виставляти створену відео продукцію в інтернет-сервісах та просувати її. 

 

Зміст дисципліни 

1. Тема 1. Теорія та загальні характеристики відеоданих, їх форматів, 

принципів формування і кодування, схеми передачі кольорів та критерії якості.  

2. Тема 2. Сучасне програмне забезпечення для захоплення 

аудіовізуальних даних їх порівняльна характеристика та можливості. 

3. Тема 3. Базові інструменти і прийоми монтажу.  

4. Тема 4 Відеоредактори, їх основні функціональні можливості, 

налаштування та інструментарій.  

5. Тема 5. Засоби обробки відео в панелі інструментів і меню 

відеоредактора  

6. Тема 6 Створення різних ефектів засобами відеоредактора 

7. Тема 7 Робота з ключовим кадром. Методи інтерполяції.  



8. Тема 8. Корекція кольорів. 

9. Тема 9. Створення титрів. 

10. Тема 10. Робота зі звуком, інструменти 
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